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 ملخص باللغة الإنجليزية   

The world has recently witnessed a variety of contemporary changes in 

information, knowledge, and culture, leading students to grow weary of traditional 

teaching methods. The Metaverse initiative is based on creating three-dimensional 

environments that blend reality and imagination using clear and safe tools. It integrates 

the real world with virtual reality (VR), augmented reality (AR), mixed reality (MR), 

3D environments, and artificial intelligence (AI) technologies. This is achieved by 

building virtual spaces, providing special glasses, and applying this technology in 

schools and universities for diverse students. 

Enjoyment and excitement are among the most prominent features of this strategy, as 

both students and teachers experience a three-dimensional virtual reality that aligns 

with the characteristics of Generation Z, which relies on technology and AI. Moreover, 

this technology encourages self-learning and offers a space for education under unusual 

circumstances, such as pandemics. 

The Metaverse is considered an innovative solution in modern educational strategies, 

providing interactive virtual environments that facilitate engagement between teachers 

and students. It addresses educational needs by simulating markets, hotels, streets, 

schools, and universities and offering a great opportunity to interact with native 

speakers, thereby improving listening and speaking skills while increasing student 

motivation. However, its high cost and certain ethical concerns pose challenges. 

Despite these issues, the Metaverse has demonstrated positive results in enhancing 

listening and speaking skills in numerous studies, encouraging further implementation 

and efforts to overcome obstacles. This highlights its significant impact on education 

in addressing contemporary changes  .  

 ملخص باللغة العربية  

شههههد العالم اي اةونة الاخيرغ تغيرات عصهههرية متنوعة  معلوماتية ومعراية و قااية  مما جعل الطال   

ميتهااير  قهاةمهة على مبهدا خلئ بيثهات  ا يها الابعهاد تم   بي     يمهل م  الطر  التعليميهة المعتهادغ وتعتبر مبهادره

  VR الواقع والخيال بوسهههاةل واضهههحا وامنا تتيهههم  م يجا م  العالم الواقعي وتكنولوجيا العالم الااتراضهههي

 بالاضهااا الى تقنيات الككا  الاطهطناعي  3dوالبيثات  ا يا الابعاد    MR والواقع المختلط ARوالواقع المع ز
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AI    ع  طريئ بنا  ايهها ات ااتراضههيا وتواير نتارات خاطهها  م تطبيئ تكه التقنيا اي المدار  والجامعات

على طاب مختلفي  ولعل المتعا والتشهههويئ تما ابرز مي ات تكه الاسهههتراتيجية ا  يعيل الطال  والمعلم تجربا  

ا والككا  الاطهطناعي كما ان تكه التقنيا  المعتمد على التقني zواقع ااتراضهي  ا ي الابعاد يحاكي خصهاةج جيل 

 تشجع التعلم الكاتي وتوار مساحا للتعليم اي ظل التروف غير الاعتياديا كالجواةح 

وتعد الميتااير  حا مبتكرا اي اسههههتراتيجيات التعليم الحديية حيف يوار بيثات ااتراضههههية تفاعلية بي   

ليمية حيف يحاكي الأسههههوا  والفناد  والشههههارس والمدرسههههة المعلم والطاب  تسهههههم اي  تلبية الاحتياجات التع

والجامعة ويوار ارطههة عتيمة للقا  المتحدا الأطههلي مما يحسهه  مهارغ الاسههتماس والتحدا وي يد م  دااعية 

الطاب غير أن تكلفتا باتتا ويواجا بعض القيايا الأخاقية وبرغم تكا كلا  القد حقئ الميتااير  نتاةج إيجابية  

  مهارغ الاسهتماس والتحدا لد  العديد م  الدراسهات تجعلنا نعمل على تفعهيلا وتسهخير كااة المعوقات اي تحسه

 والتحديات لما لا م  أ ر طي  العملية التعليمية  اي مواجهات التغيرات العصرية 

 

 مقدمة :  

 

شهد التعليم اي العقود الأخيرغ تطورًا ملحوظًا بفعل التغيرات التقنية والاجتماعية.   تغيرت رؤية  التعليم           

والتعلم   وتطورت بشكل لا يصد   بفعل التغيرات العصرية التكنولوجية والاجتماعية االتطور  وخاطة ما 

 لك م  تطور  تقنيات  تسهل سبل الحياغ، لكا أطبح م  يتعلئ بالمعراة والتكنولوجيا  والاتصالات، وما طاح  

اليروري تطوير استراتيجيات  التعليم وأتدااا ومفاتيما ومناتجا الدراسية للمواجهة تكه المتغيرات، وتطويع  

تلك التقنيات ودمجها اي العملية التعليمية لخدمة المعلمي  والمتعلمي  على اختاف مراحلهم الدراسية، وتميل تكه 

(. 505، 2021المتغيرات دورا تاما اي تكوي  وتنمية شخصية المتعلمي  وتشكيل  قااتهم )زين  حس ، 

.وأطبح   ل اما على كل معلم الإلمام بالتكنولوجيا والاستراتيجيات، الم يعد التعلم القاةم على الإلقا  والمحاضرغ 

بحيف أنا   يفتقر المتعة والدااعية والتواطل الفعال يلقى تريحيبا م  قبل المتعلمي  ميلما كان يلقى بالماضى القري

 بي   المعلم والمتعلمي  ويعتمد اقط على نقل المعراة والمعلومات اي أدنى مستوياتها اي ظل العصر الرات  

ويعُد "الميتااير " واحداً م  أتم  الابتكارات التكنولوجية الحديية التي أ رت اي مجالات متعددغ، وم  أتمها  

عليم. حيف غير الميتااير  بإمكانياتا الغير مسبوقة طر  التعليم اللغة، الكي  يدمج بي  الواقع الااتراضي  الت

 .والتفاعل البشري اي بيثة ااتراضية تساعد على اكتساب  اكتساب اللغة بطر  تفاعلية 

ات تعليم اللغة، تهدف تكه الورقة إلى استعراض العاقة بي  الميتااير ، المتغيرات العصرية، وإمكاني

 مع تقديم رؤية مستندغ إلى دراسات عربية وأجنبية. 

 

 أولاً: الميتافيرس والمتغيرات العصرية 

    :تعريف الميتافيرس .1

اي حد  اتها ومنقسمة اي نفسها إ  أنها توتم بواقع ولا واقع اي الوقت  مفردغ غامية الميتااير  تعد           

مكونة م  شقي ، ميتا وتعنى )بعد( اي   Metaverseحقيقة ولا حقيقة. واي الأبحاا  كُر أن مفردغ  اتا، 

اليونانية، و)اير ( تعني الكون أو العالم، أي أن الكلمة تعني ما بعد الواقع إن طحت تكه 

 ،  stakidis, 2022)(Myالتسمية

تکنولوجيا الجيل الخامس  ات السرعة الفاةقة لمعالجة الرسومات (والميتااير  تو ايا  ااتراضي 

 (VR) يعتمد على تقنيات ميل الواقع الااتراضي والاجسام  ا ية الابعاد اي الفراغ واي الوقت الحاضر (  

يتيح للمستخدمي  التفاعل داخل بيثات   والعمات المشفرغ،،  3والواقع الممتد ، والوي   ،(AR) والواقع المع ز 

(، يعُرف الميتااير  بأنا "بيثة رقمية تفاعلية متكاملة تعُيد  2022 ا ية الأبعاد. واقًا لدراسة عا  الدي  خليل ) 

 ."تعريف العاقة بي  المستخدمي  والتكنولوجيا 

 المتغيرات العصرية المؤثرة على التعليم  .2

العالم   وتعرف        على  استجدت  التي  الجديدغ  للتطبيقات  والمفاتيم  الأاكار  بأنها:  العصرية  التغيرات 

تصادية، والاجتماعية، واليقااية وتشمل المعاطر، والتي تتميل اي الأبعاد المعراية، والمعلوماتية، والسياسية، والاق
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ع استحو ت  التي  واليقااية  والاجتماعية  التربوية  والمشكات  بفيل القيايا  زادت  والتي  العالمي  الاتتمام  لى 

(            72، 2017التحولات المستجدغ  التي عراها العالم اي كااة المجالات )موضي الجنوبي،   

وقد أوطى الأدب التربوي بالاستفادغ م  التغيرات العصرية والحكر م  الأخك بالمخاطر التي يمك  أن تنجم ع  

للمستحد ات، والعمل على تنمية القيم والعادات لد  الأاراد لمواجهة التحديات  تلك التغيرات والاستخدام السلبي

، 2023والمخاطر التي قد تؤ ر على قيم المجتمع وتجل  قيم ميادغ ومنااية لقيم المجتمع وعاداتا )راندغ حااظ، 

210  ) 

  :تضمن المتغيرات العصرية  

التغيرات المعراية والمعلوماتية ظهر ما يسمى "تخليئ المعراة"، ويقصد بسب  تخليق المعرفة :   -1

بها السرعة الهاةلة اي إنتا  المعراة والمعلومات ، وتوظيف المعراة والأنشطة المعراية اي عملية 

الإنتا ، بالإضااة إلى  التغير التكنولوجي بمعدلاتا المتسارعة، الكي يشمل توليد وانتشار التقنيات  

 (.  89،  2000اد الجديدغ، )درويل، محمد والمو

 

: وتو التعلم ع  بعد و يعتمد على منصات رقمية توار المحتو  ع  بعُد ميل منصة  التحول الرقمي -2

 "إدراك" وكيير م  المنصات التعليمية  

: ازدياد الإقبال على النما   التعليمية القاةمة على الألعاب والمحاكاغ   التعلم التفاعلي -3

 والالعاب التعليمية ميل كاتوت والوورد وول  

وتنا تقف اللغة الحاةل الكبير وأطبحت الحاجة الملحة لتعلم   التواصل بين الثقافات: -4

 اللغات الأجنبية نتيجة العولمة والانفتاح اليقااي  

 

   كاستجابة لهذه المتغيرات  الميتافيرس .

(، يعتبر الميتااير  حاً مبتكرًا يدعم التحول الرقمي ويخلئ بيثات 2023واقًا لدراسة عبد الله ال بيدي )

 .تعليمية تشبا الواقع لتلبية الاحتياجات التعليمية المت ايدغ

 ثانياً: إمكانيات الميتافيرس في تعليم اللغة 

   الافتراضية :المحاكاة الواقعية  .1

يمك  للميتااير  تواير بيثات ااتراضية تحاكي الحياغ  اليومية ميل الأسوا ، المترو ، أو المحاد ات        

(، 2022الاجتماعية، الفناد  ، المطارات .... إلخ  مما يع ز تجربة تعلم اللغة. واقًا لدراسة الطاةي وآخرون ) 

 .%45ارات النطئ والاستماس بنسبة تصل إلى يساتم تكا النوس م  المحاكاغ اي تحسي  مه

 التفاعل الطلابي  -2

 

تتُيح العوالم الااتراضية التفاعل مع متحد ي  أطليي  للغة، والطاب مما يع ز اهم المتعلم لليقااة واللغة  

 .%35( أن التفاعل الااتراضي يحُس  مهارات التواطل اللغوي بنسبة  2021معًا. أظهرت دراسة الجابري )

 (Personalized Learning) تعلم الذاتي ال . -3

الميتااير  يعتمد على تقنيات الككا  الاططناعي لتخصيج تجربة التعلم بناً  على مستو  المتعلم  

(، اإن التعلم الشخصي ي يد م  اعالية العملية التعليمية 2022واحتياجاتا الفردية. واقًا لدراسة زكي وآخرون ) 

 .%50بنسبة 

 زيادة الدافعية   -4

لما كانت الألعاب الالكترونية تجكب الطفال والكبار حولها   لما لها م  تشويئ ومتعة مما اد  إلى  

ظهور الألعاب التعليمية اي الميتااير  التي  تحف  الطاب م  خال بيثات تفاعلية ومسابقات ااتراضية. دراسة 

 .%60بنسبة   ( أشارت إلى أن الألعاب ت يد دااعية الطاب 2023الهاشمي وآخرون ) 

 

 ثالثاً: تحديات استخدام الميتافيرس في تعليم اللغة

 أسعارتا وتكلفتها باتتة  .1
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( 2023تقنيات الميتااير  تتطل  استيمارات كبيرغ اي الأجه غ والبنية التحتية. يشير محمد عبد السام ) 

 .البلدان الناميةإلى أن الكلفة تشكل العاةئ الرةيسي أمام تبني الميتااير  اي 

 االميتااير  بي  القبول والراض   .2

 ميل  كل تغير تكنولوجي جديد يحمل بي  طياتا الجان  السلبي والغير خلقي اي استخداماتا 

وتشمل القيايا الأخاقية المتعلقة بالميتااير  خصوطية البيانات والمحتو  غير المراق . دراسة  

 .إلى وضع قواني  لحماية المستخدمي ( أكدت الحاجة 2022الشريف وآخرون ) 

 

 رابعاً: دراسات وتطبيقات عملية 

1.   Mondly VR   Immerse:     ،Engage VR 

(  2022وتي منصات ااتراضية لتعليم اللغة عبر الميتااير .حيف أكدت  دراسة براون وآخرون ) 

% اي مهارات الاستماس 50أظهرت أن الطاب الكي  استخدموا أحد تكه البرامج و أظهروا تحسنًا بنسبة 

 ااير   والنطئ حيف يوار بيثات تعليمية وتفاعلية م  خال  منصة مخصصة لتعلم اللغات عبر الميت

 الخاتمة والتوصيات  

اإن  اسلوبك الممي  اى الشرح وطريقتك المبهرغ والتفات الطاب والطالبات حولك  وتمكنك م  قواعد اللغة 

 . وكااة اروعها   لا يعنى باليرورغ أنك  و كفا غ اى التدريس

ر الطر  وأقل التدريس مهارغ تحتا  إلى التدرب على  انون التدريس وكيفية توطيل المعلومة بأقص

مجهود  والاطاس على التطبيقات الحديية واستخدام الككا  الاططناعي واستخدام العديد م  الاستراتيجيات 

 والوساةل التعليمية الحديية  والتدري  المستمر م  أجل البقا  والاستمرار  و العطا  الميمر اى العملية التعليمية 

  جودغ تعليم اللغة م  خال تواير بيثات تفاعلية   ويتُهر الميتااير  إمكانيات واعدغ لتحسي

وشخصية.والتواطل مع أشخاص ااتراضية داخل واقع ااتراضي  ا ى الأبعاد وتنتيم محادا ات جماعية  

واردية متنوعة وألعاب الكترونية تفاعلية لتعي ي  تعلم اللغة ومفرداتها  ومع  لك، يتطل  نجاح تكا النهج معالجة 

 .ة والبنية التحتيةتحديات التكلف

 :التوطيات 

 .تقديم دعم حكومي لتبني تقنيات الميتااير  اي المؤسسات التعليمية .1

 إنشا  منصات تعليمية تعتمد على الميتااير  اي تعليم اللغة .2

 تدري  المعلمي  والمعلمات لكيفية استخدام الاستراتيجيات الحديية واستخدام الميتااير  خاطة    .3

 

 المراجع

 .(. التعليم الرقمي اي العالم العربي: تحديات وآاا . دار الفكر العربي2020العتوم، عبد الله. )  .1

Nabila Nabil, [12/8/2024 5:26 PM] 

(. استخدام الواقع الااتراضي اي التعليم: دراسة تطبيقية. مجلة  2022الطاةي، أحمد وآخرون. ) .2

 .60- 45(،  3)5التعليم الااتراضي، 

(. تأ ير العوالم الااتراضية على تعليم اللغة الأجنبية. مجلة التعليم  2021الجابري، محمد. ) .3

 .50- 35(، 2) 10والتكنولوجيا،  

(. الميتااير  ومستقبل التعليم اي العالم العربي. مجلة الدراسات  2023ال بيدي، عبد الله. ) .4

 .45-29(، 1) 15المستقبلية، 

وظيف الميتااير  اي تعليم اللغة العربية: تجربة جامعة الملك سعود.  (. ت2023الناطر، خالد. ) .5

 الرياض: جامعة الملك سعود 

(. دور استراتيجية القصة اي تنمية القيم الاجتماعية والأخاقية لد  2023. حااظ،  راندغ أحمد )6

- 199(، 1)4ت الإنسانية،  أطفال مرحلة ما قبل المدرسة اي ضو  المتغيرات المعاطرغ. مجلة المستقبل للدراسا

290  . 
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(. إعداد معلم التعليم الأساسي اي ضو  بعض المتغيرات العالمية ۲۰۱۷. الجنوبي،  موضي على )7

 .  78  -71(، ۱۲المعاطرغ. مجلة جيل للعلوم الإنسانية والاجتماعية، مرك  جبل البحف العلمي، )

اي ظل جاةحة كورونا. مجلة دراسات اي  (. تطبيقات التعليم الإلكتروني ۲۰۲۱. زين  محمد حس  )8

   5۲۱- 5۰۱(  5۱التعليم الجامعي، مرك  تطوير التعليم، جامعة عي  شمس )

 .(. التخطيط للمجتمع المعلوماتي القاترغ المكتبة الأكاديمية۲۰۰۰. درويل ، محمد جمال ) 9
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